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Corso CAD 3D Tridimensionale
Il corso per disegnatori Cad 3D è finalizzato alla formazione di una figura professionale che, ampliando la conoscenza degli strumenti grafici informatici relativi alla progettazione e al disegno tecnico, sia in grado di verificare quale sarà il risultato finale del progetto.

	Obiettivi del corso 

	I metodi di rappresentazione grafica e gli strumenti informatici interessati al processo di progettazione sono in continua evoluzione. La trasformazione radicale degli ultimi anni ha sviluppato nuove tecniche per il completamento dell'iter progettuale. Le tecniche tridimensionali, come i rendering, permettono di verificare la volumetria degli spazi progettati, di dare corpo in ogni minimo particolare al progetto e di poterlo variare al fine di sperimentare nuove soluzioni. 

In questo quadro si inserisce la necessità di conoscere e saper utilizzare nel modo più adeguato programmi relativi al Computer Aided Design 3D tridimensionale.

Essere competitivi nel mondo del lavoro continuando ad usare i metodi di produzione tradizionale, è veramente impensabile. Il mondo del lavoro richiede sempre di più una maggiore precisione, qualità e velocità di esecuzione, tre caratteristiche che possono coesistere solo se si utilizzano con disinvoltura gli strumenti che la tecnologia odierna ci mette a disposizione.

	Certificazione 

	Alla fine del corso è previsto un attestato di frequenza con verifica dell’apprendimento.

	Requisiti di accesso

	Conoscenza di base delle discipline informatiche.

	Durata

	N. 90 ore di cui 72 in presenza e 18 a distanza via Internet, con durata in giorni di n. 18.

	Sede

	Sant’Arcangelo, Via R. Scotellaro n. 1 - Sede operativa di I. & T. Srl.

	Date di inizio corsi

	5 dicembre 2005.

	Materiale Didattico e Strutture

	Materiale di supporto al corso. Alla prima lezione sarà fornito il manuale di supporto al corso: dispense aggiuntive e altro materiale didattico che sarà distribuito dal docente durante le lezioni, una cartellina personalizzata con penna, blocco note, un CDR e un floppy disk.

Esercitazioni on-line. Una risorsa molto importante per poter ripetere gli esercizi eseguiti con il docente anche da casa o dall’ufficio.

Esercitazione in sala tirocinio. I.&T. Srl offre la possibilità di esercitarsi fuori dalle ore del corso presso l’aula multimediale e di tirocinio, dotata di connessione Internet.

Computer e tecnologie. I.&T. Srl dispone di 12 postazioni globali, dotate di computer, stampanti, scanner, webcam.


	Docenti

	Docenti di alta professionalità e notevole esperienza rendono i nostri corsi il sogno di tutti: ottimi risultati in pochissimo tempo. Una formula organizzativa basata su piccoli gruppi per ogni corso consente inoltre di risolvere tutti i problemi di sovrapposizione degli impegni personali, rendendo sempre possibile contemplare le varie esigenze dei corsisti.

	Programma didattico

	Modulo 1 – Introduzione (10 ore)

 Il disegno tridimensionale - Definizione di coordinate 3D - Definizione dell'UCS nello spazio: spostamento, modifica - Le operazioni booleane: unione, sottrazione, intersezione - Stampa dei file dwg - Conversione in dxb, dxf.
Modulo 2 – Creazione di oggetti 3D (10 ore)

Le modellazioni: di superficie, solida, wireframe - Le mesh: di superficie, rettangolare, poligonale, di superficie rigata, di superficie orientata, di superficie di rivoluzione, definita da spigoli.
Modulo 3 – I solidi (10 ore)

Definizione di solidi: per estrusione lungo l'asse Z, lungo la traiettoria, per rivoluzione - Solidi di base: sfera, parallelepipedo, cono, cilindro, toro, cuneo.
Modulo 4 – Dal bidimensionale al tridimensionale (12 ore)

Trasformazione di linee in polilinee - Il comando Contorno - Il comando Regione.
Modulo 5 – La visualizzazione dinamica (10 ore)

Definizione di proiezioni parallela: assonometria - Definizione di vista prospettica: prospettiva - Il comando Orbit - Operazione di Shade sul modello - Salvataggio delle viste con nome.
Modulo 6 – Impostazione della tavola (10 ore)

Dal modello al layout - Inserimento di finestre - Richiamo delle viste all’interno delle finestre - Impostazione di fattori di scala differenti per ogni finestra.
Modulo 7 – Rendering del modello (10 ore)

Introduzione e definizione - Impostazione della luce - I materiali: applicazione, modifica, importazione - Tecniche di mapping - Generazione di immagini fotorealistiche.


	Metodologia

	Preparazione teorica. Una efficace preparazione informatica si deve basare sull’apprendimento dei concetti che stanno alla base della logica informatica, in modo da capire e non memorizzare. Tale aspetto è rilevante per la costruzione di una mentalità informatica che permetterà alla persona l’uso di qualsiasi programma e la risoluzione delle problematiche che dovrà affrontare nel futuro.

Preparazione pratica. È fondamentale per una completa padronanza della materia l’aspetto pratico nell’uso del computer. Infatti solo dopo aver capito i concetti teorici la pratica diventa lo strumento che permette di cementare le conoscenze acquisite.

Preparazione applicata. Durante il corso l’insegnante personalizza gli argomenti in funzione delle esigenze del singolo allievo. In questo modo il partecipante vede un corso che si adatta su misura alle proprie esigenze per raggiungere facilmente i propri obiettivi.

	Soluzioni logistiche e strutture didattiche

	La nostra aula è dotata delle più moderne tecnologie: videoproiettore, lavagna luminosa, lavagna a fogli mobili, fotocopiatore, stampanti laser e inkjet, scanner, cuffie e microfoni, router e collegamento ISDN per permettere ad ogni allievo il collegamento ad Internet.

La nostra società è un organismo di formazione accreditato presso la Regione Basilicata ai sensi della DGR 2587/2002, ed è quindi dotato di tutti gli standard di sicurezza per il D. Lgs  626/94.  
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